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Zatgcznik nr 4

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
1. Zalozenia i cele zamowienia

Niniejsze zamowienie jest realizowane w ramach projektu ,Stas i Zosia w szkole?” -
innowacyjny program nauczania edukacji wczesnoszkolnej metodq projektu
wspéifinansowanego z Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet 11l Wysoka jako$¢
oSwiaty, Dziatanie 3.3, Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tresci i metod Kksztatcenia projekty
wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
na podstawie umowy o dofinansowanie projektu zawartej z Osrodkiem Rozwoju Edukacji w
Warszawie.

Zasadniczym celem projektu jest wzrost poziomu efektywnosSci ksztatcenia
wczesnoszkolnego  poprzez opracowanie i  wdrozenie programu  nhauczania
wykorzystujacego metode projektu edukacyjnego skierowanego na rozwijanie aktywnosci
poznawczej dzieci i pobudzaniu ich do samoksztatcenia.

W ramach realizacji projektu nastapi opracowanie programu dla klas I-1II (3 moduty)
opartego na nauczaniu metoda projektu edukacyjnego, gry dydaktycznej, dramy, pracy w
grupie i metody Jigsaw wraz z kompletem materiatéw dydaktycznych i scenariuszami zajec¢
zardGwno w wersji papierowej jak i elektronicznej. Program bedzie wspomagany grami
edukacyjnymi komputerowymi, filmami i stuchowiskami.

2. Zakres prac Wykonawcy

2.1 Opracowanie koncepcji 6 gier komputerowych edukacyjnych, produkcja gier, w

tym:

2.1.1 Zapewnienie zespotu programistéw,

2.1.2 Zapewnienie zespotu os6b, posiadajacych odpowiednia wiedze i dos$wiadczenie,
odpowiedzialnych za opracowanie koncepcji gier, wizualizacje dZwiekowa i graficzng,

2.1.3 Stworzenie dokumentu projektu okreslajacego podstawowe dane o grze (gatunek,
docelowa grupa odbiorcéw, swiat gry), design doc (z ang. dokument projektu),

2.1.4 Stworzenie prototypu gier majgcych za zadanie ukaza¢ najwazniejsze zatoZenia z
design doca. Prototyp musi ukazywac¢ koncepcje projektu gry, da¢ mozliwo$¢ ich
przetestowania, sprawdzenia "w praniu”,

2.1.5 Stworzenie projektéw gier czyli - design doc. zawierajacego wytyczne dla wszystkich
cztonkéw zespotu, 1aczacy prace grafikéw, programistéw. Design doc musi zawieraé: ogdlny
opis gry, wszystkie dane, wzory i obliczenia mechaniki, koncept arty, opisy technologii
programistycznych, strategie .

2.1.6 Programowanie gier poprzez wybor API i/lub bibliotek. W gltéwnej mierze silnik
graficzny, lecz takze wybor biblioteki obstugujacej dzwiek czy wejscie (myszka, klawiatura).
2.1.7 Opracowanie opisu warstw gier: grafiki, logiki, wejscia, dzwieku.

2.1.8. Napisanie kodu zrédtowego odzwierciedlajacego gre opisang w design dokumencie.
2.1.9 Dokumentowanie postepéw tworzenia gier,

2.1.10 Przeprowadzenie beta testow gier oraz przedstawienie ich wynikow.

2.1.11 Produkcja i beta testy stworzonych gier komputerowych,
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2.1.12 Nagranie 3 zestawéw gier komputerowych edukacyjnych, z uwzglednieniem
nastepujacych danych technicznych zapewniajacych mozliwos¢ odtworzenia gier na
komputerach PC oraz MAC OS X:

a) Windows Media Player wersja 9.0 lub nowsza

b) karta dZwiekowa,

c) Flash Player wersja 7 lub nowsza,

d) 512 MB RAM

e) 1 GB wolnego miejsca

f) rozdzielczo$¢ video 1024x768 lub wyZsza

2.1.13 Przygotowanie 405 zestawow ptyt DVD i nagranie gier komputerowych
edukacyjnych (po zaakceptowaniu kazdej z 6 gier przez Zamawiajgcego). Kazdy z zestawow
na zawierac po 2 gry dla kazdej z Kklas - to znaczy 2 dla klasy I, 2 dla lasy 11 i 2 dla klasy III.
Kazda ptyta zawierajgca poszczegdlne zestawy bedzie spakowana w plastikowe opakowanie
przeznaczone do przechowywania ptyt DVD. Okladka ptyty oraz nadruk na ptytkach
powinny mie¢ sp6jng Koncepcje graficzng, ktéra zostanie zaprojektowana we wspétpracy z
Zamawiajacym.

2.1.14 Plyty powinny by¢ o odpowiedniej objetosci pamieci umozliwiajgcej nagranie gier.
2.1.15 Oprocz gier na ptycie powinno by¢ zainstalowane bezptatne oprogramowanie
umozliwiajgce/wspierajace odtwarzanie gier. Plyty majg by¢ odtwarzane na urzadzeniach
komputerach PC oraz MAC OS X.

2.1.16 Napisania instrukcji obstugi do gier oraz jej wydruk i dotaczenie do kazdej z ptyt
CD/DVD.

2.2 Gry edukacyjne stworzone w ramach zaméwienia powinny uwzglednia¢ nastepujace
zatozZenia:

a) uzycie technologii flash

b) przestrzen gry moze symulowac $ciane, blat stotu, podtoge itp.

c) przestrzen powinna zostac¢ sptaszczona do dwdéch wymiaréw XiY

d) mozliwo$¢ zatrzymania gry przez operatora (pauza)

e) w gry powinna zostac¢ zaszyta prosta pomoc (help)

f) gra powinna nagradza¢ prosty ruch

g) gry nie moga zawierac elementéw ,przeciwnika”

h) gry powinny zawiera¢ animowane postaci maskotek - motywu ;przewodniego projektu -
chtopiec i dziewczynka, np.; pokazujace czy elementy gry sa realizowane poprawnie przez
dziecko,

i) gry powinny dysponowac jedynie maksymalnie 3 poziomami trudnosci

j) gry powinny by¢ sterowalne poprzez klawiature, myszke lub urzadzenia wskazujgce lub
tez ekran dotykowy

Wymagania mogg ulec zmianie w wyniku prac zespotdw eksperckich.

2.3. Przeniesienie majgtkowych praw autorskich na Zamawiajgcego na wszystkie produkty
projektu w zakresie: uzytkowania, kopiowania, modyfikacji, udostepniania i dystrybucji.

3. Informacja o wspétfinansowaniu

Wykonawca jest zobowigzany, na opracowanych przez siebie materiatach oraz w
korespondencji prowadzonej w zwigzku z realizacjg zamo6wienia, umiesci¢ logo i oznaczenie
Zamawiajacego, Wykonawcy oraz logo Unii Europejskiej z podpisem: Unia Europejska,
Europejski Fundusz Spoteczny i logo Programu Operacyjnego Kapital Ludzki wraz z
informacja o wspotfinansowaniu ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
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Funduszu Spotecznego zgodnie z aktualnymi ,Wytycznymi dotyczacymi oznakowania
projektéw w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki”. Wykonawca przedstawi do
akceptacji Zamawiajgcego projekt oktadek materiatow edukacyjnych, w terminie
okreslonym w umowie.

4. Akceptacja materiatow

Tresc¢ i forma wszelkich materiatéw i opracowan zostanie uzgodniona z Zamawiajacym.
Zamawiajagcy ma prawo wnoszenia uwag co do tresci i formy wszelkich materiatéw i
opracowan powstajacych w ramach niniejszego zamoéwienia. W przypadku zgtoszenia uwag
przez Zamawiajacego, Wykonawca jest zobowigzany do ich uwzglednienia zgodnie z
harmonogramem, na zasadach okre$lonych w umowie. Do celow akceptacji, wszelkie
materialy i opracowania powstale w ramach niniejszego zamoéwienia zostang przekazane
Zamawiajagcemu w wersji elektronicznej umozliwiajacej ich edycje. Odbioru przedmiotu
umowy dokona zespoét sktadajgcy sie z przedstawiciela Zamawiajgcego.

5. Zespo6t realizujacy zamowienie

Wykonawca zobowigzuje sie do zapewnienia zespotu realizujgcego zamowienie,
sktadajacego sie z os6b posiadajacych odpowiednie kwalifikacje i doswiadczenie, dajacych
rekojmie prawidtowej realizacji przedmiotu umowy, na wymaganym przez Zamawiajacego
poziomie. W sktad zespotu realizujgcego zamdwienie powinny wchodzic¢:

1) 1 osoba, Gtdwny programista, ktéra w okresie ostatnich 3 lat przed uptywem terminu
sktadania ofert kierowata co najmniej 1 projektem zwigzanym z opracowaniem koncepcji
gier komputerowych edukacyjnych, produkcja gier odpowiadajacych rodzajem
przedmiotowi zamowienia (gry edukacyjne w szczego6lnosci dla dzieci)

2) minimum 2 osoby, ktore posiadaja co najmniej 2-letnie doSwiadczenie w zakresie:
- programowania
- grafiki komputerowej

Zadna z os6b petnigcych wymienione wyzej funkcje nie moze sie powtarza¢. Wykonawca
jest zobowiazany do zapewnienia zastepstw ww. os6b, w trybie okreslonym w umowie.
Procedure akceptacji przez Zamawiajacego zaré6wno zmian w zespole 0séb realizujacych
zamowienie, jak i w zakresie zaangazowania dodatkowych os6b reguluje umowa.

6. OKkres realizacji zamowienia.

Wykonawca bedzie zobowigzany zrealizowa¢ zamowienie w terminie 40 dni od dnia
podpisania umowy oraz zgodnie z zaakceptowanym harmonogramem.



