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Wprowadzenie

Niniejszy dokument opisuje wymagania funkcjonalne 1 techniczne dla opracowania
1 wykonania materiatlow elektronicznych (zasobow edukacyjnych) przeznaczonych do
publikacji na Portalu Scholaris (w tym przyktadowych zasobow wykonywanych na potrzeby
prac konkursowych).

Zasoby edukacyjne w niniejszym dokumencie rozumiane s3 szeroko i obejmuja zar6wno
kursy, czy lekcje e-learningowe, jak i wszelkiego rodzaju materiaty interaktywne, samouczki,
filmy edukacyjne, pliki graficzne, pliki dzwigkowe, dokumenty itd.

Dla uproszczenia, przy okreSlaniu ponizszych warunkéw przyjeto nastepujaca

charakterystyke zasobow:

1) zasoby to wszelkie przydatne w procesie edukacyjnym materialy zapisane w postaci
cyfrowej (w formatach zgodnych z wymaganiami zawartymi w dalszej czgsci
dokumentu), ktéore mozna udostgpniaé nauczycielom i uczniom, do pobrania lub
uruchomienia, za posrednictwem Portalu Scholaris,

2) zasoby mogg mie¢ postac¢ pojedynczego pliku lub zestawu plikow (skala stopnia agregacji
zaczyna si¢ od pojedynczego pliku, a koniczy na kursie e-learning),

Zasoby moga by¢ przygotowane w postaci zestawow. W sktad kazdego zestawu wchodzi
scenariusz/konspekt lekcji/zajec¢ oraz zasoby multimedialne wspomagajace scenariusz sposrod
wymienionych ponize;:

a) Prezentacja multimedialna w formacie HTML (minimum 5 slajdow
merytorycznych bez uwzglednienia slajdu poczatkowego i koncowego)

b) Fotografie i ilustracje — w tym mapy, schematy itd. (minimum 3 sztuki)

€) Muzyka i nagrania dzwigkowe (minimum 15 sek. bez uwzglednienia oznaczenia
POKL)

d) Nagranie dzwigkowe lektorskie (minimum 30 sek. bez uwzglednienia oznaczenia
POKL)

e) Kurs e-learningowy (lekcja) w formacie SCORM

f) Film*

g) Animacja wektorowa lub 3D z oprawg dzwigkowa (minimum 30 sek. bez
uwzglednienia oznaczenia POKL)

h) Prezentacja obstugi programu komputerowego (animacja) krok po kroku.
(minimum 2 min. bez uwzglednienia oznaczenia POKL)

i) Interaktywne widzety, zadania i aplikacje

Kazdy zestaw i kazdy zasob edukacyjny jest materialem zwigzanym z okre$long jednostka
dydaktyczng (przedmiotem nauczania) i jest powigzany ze szczegélowym wymaganiem
podstawy programowej danego przedmiotu.

* Film (utwor filmowy, filmowy materiat edukacyjny) w rozumieniu niniejszego dokumentu
ma dhugo$¢ minimum 1 minuty (bez uwzglednienia oznaczenia POKL), jest materialem na
zamoOwienie lub fragmentem filmu gotowego i powinien naleze¢ do jednej z ponizszych
kategorii:
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wywiad

wyktad

Inscenizacja (np. prezentacja i rozwigzanie problemu)

film instruktazowy (np. dotyczacy przeprowadzenia eksperymentu, doswiadczenia,
symulacji, zadania matematycznego)

scenka

film prezentujacy dane zagadnienie ,,krok po kroku”

zapis filmowy przeprowadzonego eksperymentu

symulacja (np. obserwacja zjawiska pod mikroskopem)

dokument lub fragment dokumentu (w szczego6lnosci dotyczace zjawisk, miejsc,
procesow niedostepnych do samodzielnej obserwacji).

Ponizsze tabele prezentuja wymagang klasyfikacje zasobow i opis stopnia agregacji.

Tabela. Dopuszczalne stopienie agregacji

1 single — jeden plik z wersjami dla
mobile/desktop itd.

2 lesson — zip z lekcja SCORM

3 course — zestaw zipow z lekcjami SCORM

4 collection — wiele plikow

Dopuszczalne typy zasobow:

typ kod

film video

plik dzwickowy sound
¢wiczenie excercise
ilustracja graphics
tabela tabular
nagranie lektorskie narration
kwestionariusz questionnaire
wyktad lecture
eksperyment experiment
slajdy slide

karta pracy worksheet
diagram diagram
tekst text
e-ksigzka ebook
stownik dictionary
egzamin/test test
scenariusz lekcji scenario
schemat schema
e-lekcja e-lesson
program nauczania learning-program
galeria zdje¢ images-gallery
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Minimalne wymagania techniczne dla zasobéw edukacyjnych przeznaczonych do
uruchamiania za pomoca przegladarek internetowych w trybie online na Portalu
Scholaris

1 Zasoby edukacyjne przeznaczone do uruchamiania w trybie online (na Portalu
Scholaris musza by¢ prawidlowo odtwarzane i obstugiwane w pelnym zakresie
funkcjonalnym za pomocg standardowych przegladarek internetowych, zar6wno
na komputerach osobistych (Windows, Mac, Linux), jak i tabletach/smartfonach z
systemem Android i 10S, bez konieczno$ci instalowania na nich dodatkowego
oprogramowania (wtyczek, srodowisk uruchomieniowych, kodekéw).

2 Dostawca zasobow edukacyjnych musi zapewni¢ kompatybilno$¢ z kazdym z
ponizszych srodowisk (system operacyjny/przegladarka internetowa): Windows 7,
Windows Vista, Windows XP, platforma Linux, Mac OS X (10.5+), iOS 4+,
Android 3.0+, Safari 5+, Opera 12+, IE 9+, Chrome 24+, Firefox 18+.

3 Powyzsze oznacza, ze dostawcy zasobow edukacyjnych musza zapewnié ich
kompatybilno$¢ z wymienionymi w niniejszym dokumencie przegladarkami
i systemami operacyjnymi, nawet jesli oznacza to przygotowanie danego
materialu w kilku wersjach np.: plikow audio/wideo w roznych formatach,
prezentacji czy kursu (w html, SCORM) wraz ze skryptem rozpoznajacym system
operacyjny (przegladarkg) i automatycznie wyswietlajacym uzytkownikowi
wersje dostosowang do jego urzadzenia (np. wersj¢ mobilng, wersje dla
tabletu/smartfona z systemem Android lub iOS).

4 Sformutowanie ,.kompatybilno$¢” dla zasobow edukacyjnych przeznaczonych do
uruchamiania online obejmuje dostosowanie ich do charakterystycznych
wlasciwosci wymienionych urzadzen np.: mniejsza rozdzielczos¢ ekranu, czy
interface dotykowy.

5 Zasoby edukacyjne wymagajace interakcji z uzytkownikiem muszg zostaé
dostosowane do obstugi za pomocg interfejsu dostepnego na danym urzadzeniu.

6 Wszystkie zasoby edukacyjne muszg by¢ dostosowane do potrzeb o0sob
z ograniczeniami sprawno$ci, w tym niedowidzacych 1 niedostyszacych, zgodnie
z przyjetymi normami w tym zakresie. Zasoby w formacie .html (kursy, lekcje,
materiaty interaktywne, animacje) musza by¢ przygotowane zgodnie
z zaleceniami grupy Web Accessibility Initiative (WAI) dotyczacymi
projektowania stron internetowych. Zgodnie ze standardami dokumentu Web
Content Accessibility Guidelines (WCAG), opublikowanego przez WAI,
dostepnego pod adresem http://www.w3.0rg/TR/2008/REC-WCAG20-20081211/
w szczegdlnosci nalezy zapewnic:

a. kompatybilno$¢ zasobow edukacyjnych z najczesciej wykorzystywanym przez
osoby niepelnosprawne oprogramowaniem — np. programami odczytu ekranu
(screen readers);

b. rownowazne odpowiedniki funkcji i tre§ci materiatow audiowizualnych, np.
tekstowe odpowiedniki wszystkich nietekstowych materiatow;

C. poprawnie utworzone arkusze stylu i znaczniki, np. przez stosowanie
relatywnych znacznikow stylu, zamiast absolutnych;

d. przeksztalcajace si¢ tabele (tabelom o skomplikowanej strukturze nalezy zadac¢
znaczniki potaczen pdl danych i naglowkow);

e. kontrole tresci dynamicznych poprzez umozliwienie zatrzymywania, cofania
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1 przewijania odtwarzania (a takze mozliwos$¢ ich zatrzymania poprzez skrypty
wykonywane po stronie przegladarki);

f. bezposredni dostgp do interfejsu uzytkownika, niezaleznie od wersji
oprogramowania czy wtyczek wykorzystywanych przez uzytkownika;

g. jasny mechanizm nawigacyjny, dostgpny roéwniez w sytuacji wylgczenia
arkusza stylu lub wtyczek;

h. nawigacje zarowno za pomocg myszy, klawiatury, jak i ekranu dotykowego;

7 Wszystkie zasoby edukacyjne przygotowane do uruchomienia w wersji online,
musza mie¢ swdj odpowiednik takze w wersji offline, do pobrania i wyswietlenia
na komputerach bez dostgpu do internetu.

8 Nazwy plikéw dostarczonych w ramach zasobu mogg sktada¢ si¢ tylko z cyfr, z
wielkich 1 matych liter alfabetu tacinskiego oraz zawiera¢ tylko znak podkreslenia
., minus ,,-" lub kropke¢ ,,.” (niedopuszczalne sg spacje w nazwie pliku).
Dhugos¢ nazwy pliku nie moze przekracza¢ 32 znakow z rozszerzeniem.

9 Pliki zasobu, ktére nie wymagaja do poprawnego dzialania zewnetrznych plikow,
nie mogg by¢ (wewnatrz archiwum zestawu) pakowane do formatu zip.

Minimalne wymagania techniczne dla zasobow w postaci plikow do pobrania (offline).

1.

Zasoby multimedialne przeznaczone do pobrania i wykorzystania niezaleznie od
Portalu Scholaris, musza by¢ prawidlowo odtwarzane i obstugiwane w pelnym
zakresie funkcjonalnym za pomoca standardowych narz¢dzi dostgpnych w systemie
operacyjnym (odtwarzaczy multimediow), zaréwno na komputerach osobistych
(Windows, Mac, Linux), jak i tabletach/smartfonach z systemem Android i iOS, bez
koniecznosci instalowania na nich dodatkowego oprogramowania (wtyczek,
srodowisk uruchomieniowych, kodekow).

Powyzsze oznacza, ze dostawcy zasobow muszg zapewni¢ ich kompatybilno$¢
z wymienionymi w niniejszym dokumencie typami urzadzen
1 systemami operacyjnymi, nawet jesli oznacza to przygotowanie danego materiatu
w kilku wersjach.

Zasoby w postaci dokumentéw tekstowych, prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych
musza by¢ prawidlowo obslugiwane przez nastgpujace aplikacje biurowe: Microsoft
Office od wersji 2003, LibreOffice (zalecana ostatnia wersja) dla Windows i Linux,
najnowsza wersja pakietu iWorks, odpowiednio dla typu pliku: Pages (dokumenty),
Numbers (arkusze kalkulacyjne) lub Keynote (prezentacje) dla Mac, ustugi Google
Docs.

Nazwy plikow dostarczonych w ramach zasobu mogg sktada¢ si¢ tylko z cyfr, z
wielkich i matych liter alfabetu tacinskiego oraz zawiera¢ tylko znak podkreslenia ,, ”,
minus ,,-" lub kropke ,,.” (niedopuszczalne sg spacje w nazwie pliku). Dtugos¢ nazwy
pliku nie moze przekracza¢ 32 znakoéw z rozszerzeniem.  Rozszerzenie pliku
powinno by¢ zapisane tylko z uzyciem matych liter.

Pliki zasobu, ktoére nie wymagaja do poprawnego dzialania zewngtrznych plikow, nie
moga by¢ (wewnatrz archiwum zestawu) pakowane do formatu zip.

Wszystkie przygotowane zasoby nalezy poddaé testom zgodnosci zgodnie z procedurg
opisang na koncu niniejszego dokumentu.
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Tabela zalecanych i dopuszczalnych formatéow plikow

Typ zasobu Zalecane Dopuszczalne

Dokument * doc i *.odt’ * rtf

(do pobrania)* *.pdf (bez zabezpieczenia
Dostawcy muszg przygotowa¢ dokumenty w obu przed drukowaniem i
formatach. kopiowaniem)
Uwaga:

o ile to mozliwe ze wzgledu na strukturg
dokumentu, powinien on by¢ sformatowany w
oparciu o jeden styl (normal lub jego
odpowiednik), ograniczony do typowych
elementow stylu (4j. tytut, nagtowki, tekst akapitu,
lista, proste tabele), aby zapewni¢ jak najlepsza
obstuge tych dokumentow przez rozne edytory
tekstu

Dokument tekstowy | *.html
(w trybie online)

Prezentacja *.pps i *.odp *.pdf (bez zabezpieczenia

(do pobrania) przed drukowaniem i
kopiowaniem)

Arkusz kalkulacyjny | *.xls i *.ods

(do pobrania)

Plik wideo Specyfikacja wymagan znajduje si¢ pod tabelg

(do pobrania)

Plik wideo Specyfikacja wymagan znajduje si¢ pod tabela

(w trybie online)

Plik dzwigkowy *.mp3 *.wav (PCM)

(do pobrania) Stereo, minimum 128 kb/s (dla statej stereo
przeptywowosci lub $rednia dla zmienne;j *.mp3
przeplywowosc) mono, minimum 128

Kb/s
Plik dzwigkowy Formaty i technologie gwarantujace

(w trybie online np.: kompatybilno$¢ z przegladarkami internetowymi
w lekeii. prezentacii dla komputeréw Windows, Linux, Mac,
I, P I, tabletow/smartfonéw Android i i0S np.: MPC i

stronie www itp.) \Vorbis

Obrazy JPEG lub PNG

(do pobrania) Minimalne wymagania opisane pod tabela
Obrazy JPEG lub PNG

(w trybie online) Minimalne wymagania opisane pod tabela

! Kazdy dokument tekstowy, a w szczegolnosci scenariusz/konspekt lekcji, musi zosta¢ przygotowany zar6wno
w wersji do pobrania offline (zgodnie z tabela formatow) jak rowniez w postaci pliku .html co umozliwi
wys$wietlenie go bezposrednio w oknie przegladarki.

2 Pliki w formacie ODT powinny zostaé zapisane w postaci spakowanego ODT (format: ODF Text Document).

Niedopuszczalny jest zapis jako ptaski plik ODT (format: OpenDocument Text (Flat XML)).
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Obraz wektorowy SVG

(online i do

pobrania)

Animacja HMTL 5.0

(online i do animacje zapisane jako elementy html canvas

pobrania) animowane z wykorzystaniem skryptow
JavaScript. Szczegbly przygotowania tego typu
zasobu znajduja si¢ rozdziale ponizej

Prezentacja SMIL 3.0

internetowa (online) | HTML 5.0

Szczegodly przygotowania tego typu zasobu
znajduja si¢ rozdziale ponizej

Lekcja e-learning SCORM 2004

Szczegbly przygotowania tego typu zasobu
znajdujg si¢ rozdziale ponizej

Kurs e-learning SCORM 2004

Szczegdty przygotowania tego typu zasobu
znajduja si¢ rozdziale ponizej

Dostawca jest zobowigzany dla dokumentow pakietow biurowych, przeznaczonych do
pobrania, dostarczy¢ wersje tych dokumentow w formacie *.html, umozliwiajacg ich
uruchomienie w trybie online. Wyjatkiem sg arkusze kalkulacyjne w formacie *.xIs i *.ods,
ktore moga by¢ dostarczone tylko w wersji do pobrania.

Wymagania techniczne wobec rastrowych plikéw graficznych (bitmap) do pobrania

i wykorzystania w prezentacji ekranowej (nie do profesjonalnego druku)

Minimalne wymagania wobec plikow przeznaczonych do prezentacji ekranowej (nie dotyczy
grafik stanowigcych elementy funkcjonalne stron 1 kursow tj.: przyciski, nawigacja, elementy
dekoracyjne, logotypy itd.) to:

1.

2.

w

szeroko$¢ minimum 1600 px dla plikow do pobrania,

szeroko$¢ minimum 1024 px dla plikow do wyswietlania online, ktore stanowig
powigkszenie istotnej dla tresci zasobu grafiki, rowniez dla grafiki stanowigcej czgs$¢
sktadowg innego zasobu (np. prezentacji typu Power Point),

glebia minimum 24bit,

rozmiar maks. 2mb dla plikéw do pobrania 1 800kb dla plikow do wyswietlania online
(np. w lekcji e-learning, kursie, ¢wiczeniu interaktywnym), przy czym zalecany
rozmiar to maksymalnie 300kb,

dopuszczalna jest tylko taka kompresja pliku, ktora nie wptywa w widoczny sposob na
jakos¢ fotografii podczas prezentacji na ekranach — dopuszczalne s jedynie
niezauwazalnie mate artefakty dla powigkszenia 1:1 (100%) lub pierwsze oznaki
artefaktow matej skali na granicach obiektow w powigkszeniu 2:1 (200%), calkowicie
niedopuszczalne sa widoczne straty rozciaglosci tonalnej, artefakty na krawedziach
obiektow, efekty blokowe,

obrazy nie moga by¢ interpolowane, sztucznie powigkszane za pomocg programu
graficznego,

niedopuszczalne sg zauwazalne nieostrosci gtownego obiektu na zdjeciu, nie bedace
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wynikiem zamierzonego zabiegu artystycznego (zaplanowana giebia ostrosci, efekt
poruszenia itd.), wynikajace z btgdéw w wykonaniu, obrobce fotografii lub
wynikajace z faktu, ze obraz byl reprodukowany (skanowany) ze zrodla o niskiej

jakosci,

8. niedopuszczalne sa widoczne efekty ,przepalenia” — biate powierzchnie
W najjasniejszych partiach obrazu pozbawione informacji o kolorze (RGB =
255,255,255),

9. niedopuszczalne sg zbyt mocne wyostrzenie, objawiajace si¢ efektem ,,perlenia” juz
przy powigkszeniu 100%.

UWAGA:
Niedopuszczalne jest dostarczanie zdjge¢ stanowiacych gloéwna tres¢ danego zasobu
w formie obrazéw zaczytanych do plikow innych formatoéw (np.: w plikach *.doc, *.pdf,
*

.pps).

Wymagania wobec plikow graficznych tworzacych galerie

Portal utworzy galeri¢ dla zasobow skladajacych si¢ z kilku plikéw graficznych. Aby to
nastapito:

e typ zasobu musi wskazywac typ: galeria zdje¢;

e aggregation level w pliku smanifest.xml powinien mie¢ wartosc¢ ,,collection”;

e kazdy z plikow musi mie¢ podany osobny opis (w polu opisu pliku: szczegoty w

dokumentacji smanifest), opis nie moze zawiera¢ nazwy pliku.

Kolejnos¢ wypisania plikow w ramach elementu fileSet pliku smanifest.xml bedzie stanowita
kolejnos¢ wyswietlania obrazow galerii.
Aby zapewniC przejrzysty wyglad opisow wyswietlanych w galerii zdje¢, opisy plikow nie
powinny by¢ one dtuzsze niz 100 znakoéw ze spacjami.

Alternatywnie, dostawca moze utworzy¢ wtasng galerie online (HTML) o ile zachowaj jej
zgodnos¢ z niniejszymi wymaganiami. Galeria zdjeé przygotowana przez dostawce powinna
udostepnia¢ opcje pobrania aktualnie wyswietlanego pliku graficznego.

Wymagania wobec zasobow typu diagram oraz schemat

Zasoby typu diagram oraz schemat powinny zosta¢ przygotowane jako pliki do wyswietlenia
online oraz jako pliki do wydruku. Zasob powinien sktada¢ si¢ z co najmniej dwoch plikdw:
e plik graficzny w formacie wektorowym SVG
e plik do wydruku w formacie PDF.

Wymagania wobec dokumentow tekstowych w formacie HTML

Dokumenty tekstowe w formacie html musza zawiera¢ tekst sformatowany jedynie
podstawowymi tagami html (h1, h2..., p, table, ul, li). Definicja stylu CSS oraz wszystkie
elementy graficzne powinny by¢ zawarte w tresci dokumentu.

W dokumencie powinna zosta¢ okreslona maksymalna szeroko$¢ dokumentu (tresci
dokumentu). Niedopuszczalne jest okreslenie szeroko$ci stalg wartoscig (wymuszenie
szerokosci niezaleznie od wielko$ci okna w ktorym dokument jest wyswietlany). Maksymalna
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szeroko$¢ dokumentu powinna wynosi¢ miedzy 700 a 900 px

Plik powinien by¢ zapisany z uzyciem kodowania UTF-8, ktore musi zosta¢ wskazane
odpowiednimi znacznikami w nagléwku dokumentu HTML.

Wymagania wobec zasobow w HTML 5.0

Zasoby przygotowane jako HTML 5.0 (nie dotyczy scenariuszy lekcji w formacie HTML),
powinny zawiera¢ plik uruchomieniowy w postaci dokumentu html o nazwie index.html. Jesli
plik uruchomieniowy wymaga do dzialania zewnetrznych plikow (obrazki, pliki skryptow
JavaScript CSS itp.) caly element powinien zosta¢ spakowany do postaci pliku ZIP, ktory
stanowi zasob. Plik powinien by¢ spakowany tak, aby w katalogu gléwnym archiwum znalazt
si¢ plik index.html. Po wypakowaniu archiwum do dowolnego katalogu na komputerze
uzytkownika i uruchomieniu pliku index.html w przegladarce, zas6b powinien by¢ w petni
funkcjonalny.

Ze wzgledu na architekture i ograniczenia platform mobilnych (Android, 10S), pliki ZIP z
zasobem w formacie HTML przygotowane w opisany powyzej sposob, spetniaja wymogi
uruchomienia zasobu w trybie offline.

Sposob zamieszczenia tego typu zasobow zostat opisany w dokumentacji tworzenia plikéw
smanifest (dokument: smanifest-opis.doc), ktora zataczona jest do niniejszej specyfikacji.

Wszystkie pliki wchodzace w sktad zasobu (html, css, js i inne tekstowe) powinny by¢
zapisane z uzyciem kodowania UTF-8.

Wymagania wobec zasobow w SCORM 2004

Do zasobow w formacie SCORM 2004 odnosza si¢ wymagania jak dla zasobéw HTML 5.0.
Dodatkowo tego typu zasoby powinny zawiera¢ wszystkie pliki zdefiniowane w specyfikacji
SCORM (pliki XML opisujace zasob).

Catos¢ pliku zasobu przygotowanego w tym formacie powinna by¢ dostarczona w formie
paczki zip, zgodniej ze SCORM 2004.

Wymagania wobec zasobow audio

Dla zasobow przygotowanych w formie plikow audio konieczne jest dodanie dodatkowe;
ilustracji zasobu. Ilustracja powinna zosta¢ wskazana w elemencie: previewlmg pliku
smanifest.xml dotaczonego do zasobu.
Ilustracja powinna zosta¢ zapisana w formacie PNG lub JPEG i mie¢ rozmiar:

e wysoko$¢ 640px

e szeroko$¢ 640px.

Wymagania wobec zasobow tekstowych

Wszelkie zasoby przygotowane w formie tekstowej (scenariusze lekcji, karty pracy itp.)
powinny zosta¢ dostarczone w formacie edytowalnym oraz formacie HTML do wyswietlenia
online, zgodnie ze specyfikacjg dopuszczalnych formatow plikow.

Projekt wspotfinansowany przez

Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



KAPITAL LUDZKI

NARDDOWA STRATECLA SPOMMOSC

I OérobEK e EUROPEJSKI
Rozwoju @ Sc h 0 I a r I S FUNDUSZ SPOLECZNY

1 Eoukacn

* ¥
*

*

*
*

KR

*

W wypadku zalaczania do scenariusza lekcji dodatkowych tekstowych plikow pomocniczych,
powinny one zosta¢ dostarczone w takim samym formacie jak plik gtdwny scenariusza lekcji.
Niedopuszczalne jest np.: dodanie do pliku ODT jako dodatkowego pliku tekstowego pliku w
formacie DOC.

Wymagania wobec zasobéw w formie plikoéw wideo

Wszystkie zasoby w postaci plikow wideo, muszg zosta¢ dostarczone w dwoch wersjach:
e W wersji skompresowanej:
o rozdzielczo$¢ minimum 360p;
o format MPEG-4 oraz WebM (jako dwa osobne pliki);
o maks. bitrate: 2 Mb/s;
o liczba klatek na sekunde: 24, 25 lub 30;
e w wersji pozwalajacej na wysokiej jakosci prezentacj¢ pelnoekranowa, zgodnie z
ponizszymi wymaganiami:
o rozdzielczos¢ minimum 720p (1280x720),
o format MPEG-4 oraz WebM (jako dwa osobne pliki);
o maks. bitrate: 4 Mb/s
o liczba klatek na sekundg: 24, 25 lub 30;

Szczegdtowa specyfikacja formatow dla plikow wideo:

Format Kontener Kodek wideo Kodek audio
MPEG-4 (mp4) MP4 H.264 (MP) AAC
WebM WebM VP8 \Vorbis

Wszystkie pliki wideo uzyte jako element innych zasobow, przeznaczone na potrzeby
wyswietlania online (np. w kursach, lekcjach e-learning, ¢wiczeniach) musza zostaé
dostarczone w formatach kompatybilnych z wymienionymi w niniejszym dokumencie
srodowiskami.

Podobnie jak w przypadku zdjec¢, filmy nie moga by¢ sztucznie powigkszane za pomoca
programow edycyjnych. Minimalna jako$¢ oznacza wielkos$¢ filmu (1:1, 100%), dla ktorej
odtwarzanie obrazu 1 dzwigku odbywa si¢ bez widocznych zaktocen, wad nadmiernej
kompresji, interpolacji, widocznych szumoéw itd.

Pierwsza klatka filmu powinna zawiera¢ planszg tytutowa wraz z wymaganymi logotypami.
Niedopuszczalne jest zastosowanie pustego kadru jako pierwszej klatki filmu.

Parametry kodowania pliku wideo powinny zosta¢ dobrane w taki sposob, aby wynikowy plik
miat jak najmniejszy rozmiar bez widocznej straty jako$ci. Zamawiajacy zastrzega sobie
mozliwo$¢ negatywnej weryfikacji pliku, gdy mozliwe jest znaczne zmniejszenie rozmiaru
pliku wideo poprzez jego zakodowanie z innymi parametrami nie powodujacymi straty jakos¢
obrazu lub dzwigku.

Za optymalny rozmiar wideo uznaje si¢ rozmiar wynikowego pliku z materialem filmowym

zakodowany za pomoca narzedzia ffmpeg z nastgpujacymi parametrami (%I — plik
wejsciowy, %0 — plik wynikowy):
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Format MP4 rozdzielczosé 720p
ffmpeg -i "%lI" -strict experimental -acodec aac -ab 96k -vcodec libx264 -preset slow -f mp4 -
crf 22 -s 1280x720 "%QO"

Format MP4 rozdzielczosé 360p
ffmpeg -i "%lI" -strict experimental -acodec aac -ab 96k -vcodec libx264 -preset slow -f mp4 -
crf 22 -s 640x360 "%0 "

Format WEBM rozdzielczos¢ 720p

ffmpeg -i "%lI" -strict experimental -f webm -vcodec libvpx -g 120 -lag-in-frames 16 -deadline
good -cpu-used O -vprofile 0 -gmax 51 -gmin 11 -slices 4 -b:v 2M -acodec libvorbis -ab 112k -
ar 44100 -s 1280x720 "%0"

Format WEBM rozdzielczosé 360p

fimpeg -1 "%I" -strict experimental -f webm -vcodec libvpx -g 120 -lag-in-frames 16 -deadline
good -cpu-used 0 -vprofile 0 -gmax 51 -gmin 11 -slices 4 -b:v 2M -acodec libvorbis -ab 112k -
ar 44100 -s 640x360 "%0"

Uwagal!

W zwigzku ze Znanym bugiem W bibliotece FFmpeg
(https://ffmpeg.org/trac/ffmpeg/ticket/1183) nalezy zwrdéci¢ uwage na  aktualizacje
oprogramowania podczas konwersji filmow do formatu .webm przy uzyciu aplikacji
wykorzystujagcych ww. biblioteke. Btad objawia si¢ plikiem video, ktory nie odtwarza si¢ w
przegladarce Mozilla Firefox.

Kazdy plik wideo zawierajacy $ciezke dialogowa powinien zosta¢ dostarczony wraz z plikiem
transkrypcji w formacie SRT. Nazwa pliku SRT musi by¢ taka sama jak pliku wideo, z
uwzglednieniem zmiany rozszerzenia (plik SRT z napisami dla pliku plik-wideo.mp4
powinien zosta¢ nazwany plik-wideo.srt). Plik SRT powinien by¢ zapisany z uzyciem
kodowania polskich znakéw w standardzie Windows-1250. Niedopuszczalne jest
zamieszczanie napisOw w postaci hardsub (napisy na state zakodowane w film).

Wymagania dotyczgce parametrow plikow zrodlowych do utworow
audiowizualnych

Parametry techniczne plikow wideo:
o Format/kodek: MP4/h264 (rekomendowany), MOV/ProRes (dopuszczalny)

e S$ciezka dzwigkowa filmu zapisana z uzyciem kodeka MPEG AAC lub MP3,
zalaczona bezposrednio w materiale filmowym lub osobna $ciezka formatu WAV

Parametry przekazanego pliku musza pozwala¢ na wyeksportowanie po obrobce materiatu w
jakosci nie nizszej niz dostepna w ostatecznej wersji udostepnionej jako zasob.
Rekomendowane jest przekazanie materiatu w rozdzielczo$ci 1080p z maksymalnym
mozliwym Bitrate.

Parametry techniczne plikow wideo dla zasobow typu screencast:
e wymagania jak dla standardowych plikow wideo

« alternatywnie wszystkie pliki wchodzace w sktad projektu aplikacji w ktorej materiat
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zostal przygotowany, pozwalajace na eksport do wskazanych formatéw wideo i1 audio
Wszelkie wyjatki od tych wymagan wymagaja indywidualnych ustalen.
Sposob opisania zasobow metadanymi.

1. Kazdy zas6b musi zosta¢ opisany metadanymi, ktorych specyfikacja opisana jest
w pliku ,,Smanifest” stanowigcym zatacznik do niniejszego dokumentu. W sktad
zatgcznika wchodza:

a) dokumentacja techniczna SMANIFEST (Plik smanifest.doc)

b) plik smanifest.xsd, za pomocg ktorego istnieje mozliwos¢ sprawdzenia czy pliki
SMANIFEST sa poprawne (walidator sktadni). Zatagczony plik .xsd umozliwia
dostawcom sprawdzenie utworzonych plikow smanifest pod katem ich
poprawnosci, wskazujac miejsca wymagajace poprawek (walidacja zgodnosci
pliku .xml z plikiem .xsd).

C) przyktadowa paczka z zasobem oraz paczka tworzaca zestaw, pokazujace
prawidlowg strukture plikow

2. Dopuszczalne warto$ci, ktorymi ma by¢ wypekliony plik smanifest, znajdujg si¢ w
dokumencie smanifest-opis.doc wraz z zatacznikami.

3. Pomocnicze pliki scenariusza lekcji, ktore nie beda stanowily samodzielnych
zasobow, powinny zosta¢ dodane jako jeden z plikow zasobu scenariusz lekcji.
Szczegbdtowy opis zataczenia plikow pomocniczych znajduje si¢ w dokumentacji do
pliku smanifest.

4. SposOb zapisu plikow w strukturze zasobu 1 strukturze zestawu, opisany jest w
dokumentacji smanifest.

UWAGA: dopuszczalne jest wykonanie zasobu multimedialnego, ktéry nie stanowi
samodzielnej jednostki merytorycznej, oderwanej od scenariusza lekcji. W takim przypadku
nalezy opisa¢ go jako plik pomocniczy scenariusza.

Sposob katalogowania zestawow i zasobow.

1. Kazdy kompletny zasob musi by¢ zapisany w jednym folderze. Folder musi zawiera¢
w nazwie unikalny numer identyfikatora. Struktura folderu zasobu w ramach
przygotowanego zestawu opisana zostala w dokumencie smanifest-opis.doc.

2. Nazwy plikow skltadowych zasobu musza zawiera¢ w swojej nazwie numer
identyfikatora zasobu do ktorego naleza.

3. Kazdy zasob, zarbwno w postaci pojedynczego pliku jak i majacy postaé zestawu
plikow, musi posiada¢ metryczke.

4. Metryczka musi by¢ wykonana zgodnie ze wzorem zamieszczonym w niniejszym
dokumencie.

5. W przypadku zasobu skltadajacego si¢ z zestawu plikow, wszystkie metryczki
opisujace pliki sktadowe zasobu muszg zosta¢ zapisane w jednym zbiorczym pliku
*XxIs lub *.o0ds.
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6. Dla kazdego zasobu oraz catego zestawu nalezy przygotowac pliki smanifes.xml.
7. Szczegotowe wytyczne katalogowania oraz sposéb utworzenia i dotgczania plikow
smanifest.xml opisane sg w dokumentacji technicznej pliku smanifest.xml

Tabela (metryczka)
Kazdy przygotowany w ramach umowy zestaw i kazdy znajdujacy si¢ w nim zaséb musi

dodatkowo zosta¢ skatalogowany zgodnie z ponizszg tabelg (metryczka). Dane te muszg by¢
zapisane zbiorczo (dla wszystkich zestawow/zasobow) w jednym pliku *.xIs lub *.ods

Pozycja Opis pozycji

Identyfikator zestawu/zasobu | Prefiks + numer kolejny np. ABC00000000001
Oznaczenie zasobu Dla zasobu nadrz¢dnego musi by¢ podany
nadrzgdnego/podrzednego identyfikator zasobu podrzednego (sktadowej zasobu

nadrzednego), a dla zasobu podrzednego musza by¢
podane identyfikatory zasobow nadrzednych, w
ktorych wystepuje zasoéb nadrzedny.

Tytut Tekst zawierajacy glowny temat zasobu, np. ,,Zycie i
tworczos¢ Fryderyka Chopina”. (unikalny w ramach
zestawu)

Stowa kluczowe (minimum Stowa i frazy kluczowe, okreslajace zawarto$¢ zasobu

trzy) (pisane, poza nazwami wlasnymi malg litera,

wymieniane po przecinku).

Np. Szopen, Chopin, biografia, muzyka fortepianowa,
Etap edukacyjny Etap edukacyjny (wybra¢ z dostepnych):

e Wychowanie przedszkolne,

e Edukacja wczesnoszkolna (klasy I-111),
e Szkota podstawowa (klasy IV-VI),
e Gimnazjum,
e Szkoly ponadgimnazjalne.
Przedmiot Kody przedmiotow zdefiniowane w dokumentacji

technicznej dla pliku smanifest.

Podstawa programowa Numery i symbole oraz tres¢ odpowiednich
fragmentow podstawy programowej, np. (1.a)
Dokument ,, Podstawa programowa edukacji
wezesnoszkolnej w zakresie jezyka polskiego”: 1) w
zakresie umiejetnosci spotecznych warunkujgcych
porozumiewanie si¢ i kulture jezyka:

a) obdarza uwagq dzieci i dorostych, stucha ich
wypowiedzi i chce zrozumiec, co przekazujg;
komunikuje w jasny sposob swoje spostrzezenia, po
trze by, odczucia, w kulturalny sposob. Lista punktow
podstawy programowej zdefiniowana w dokumentacji
technicznej dla pliku smanifest
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Opis zawartosci zasobu Zwiegzty opis zasobu, pozwalajacy zidentyfikowac
zawarto$¢ merytoryczng zasobu np. ,,Material
multimedialny (prezentacja) zawierajacy biografi¢
Fryderyka Chopina wraz z fragmentami jego
tworczosci”. (unikalny w ramach zestawu)

Stopien agregacji Stopien agregacji: Wybra¢ z dostepnych:

e single — jeden plik z wersjami dla
mobile/desktop itd.

e lesson — zip z lekcja SCORM

e course — zestaw zipéw z lekcjami SCORM

e collection — wiele plikow

Typ zasobu Lista typow zasobow zdefiniowana w dokumentacji
technicznej dla pliku smanifest.

Format zasobu Elektroniczny format zasobu oraz wszystkich jego
sktadowych wg MIME
(http://www.iana.org/assignments/media-types/).

Autorzy Lista autoréw zasobu (numer identyfikatora w
przypadku pracy konkursowej)

Materiaty obce Lista wykorzystanych materiatbw obcych.

Prawa autorskie i licencje Lista praw autorskich i licencji dotyczacych

materialdéw obcych wykorzystanych w zasobie.

Data utworzenia / modyfikacji | Daty utworzenia zasobu i daty jego kolejnych
modyfikacji. Wersjonowanie zasobow odbywa si¢ na
podstawie dat modyfikacji.

Pozostate informacje Szczegdlne uwagi zwigzane z zasobem.

Dodatkowo dla kazdego zasobu musi zosta¢ dostarczony plik graficzny w formacie JPEG lub
PNG, ktory bedzie stanowit jego miniature w Portalu. Dla kazdego zasobu nalezy
przygotowa¢ unikalng miniature, odzwierciedlajacg zawarto$¢ merytoryczng zasobu.
Wymagana szerokos$¢ obrazu to 190px.

Opis obowigzkowej procedury testowej dla wszystkich przygotowanych zasobow

1. Wszystkie czynnosci testowe, polegajace na faktycznym zweryfikowaniu wymagan
zapisanych w niniejszym opracowaniu, nalezy przeprowadzi¢ osobno dla kazdego
zasobu, na kazdej platformie, systemie operacyjnym i oprogramowaniu wymienionym
w niniejszym dokumencie,

2. Dostawca musi przekaza¢ przygotowany arkusz kalkulacyjny, w ktérym potwierdzi
daty wykonania testow zasobow. Arkusz nalezy przygotowaé w oparciu o ,, Tabele
zgodno$ci zasobéw z wymaganiami Portalu Scholaris”. Dopuszczalne jest
przygotowanie jednej zbiorczej tabeli zawierajacej nazwy/numery wszystkich
testowanych zasobow.

3. Tabela musi zawiera¢ dat¢ przeprowadzonego testu zgodnosci, jednak tylko wtedy
jesli dla danego zasobu i typu urzadzenia, systemu operacyjnego, programu wszystkie
wymagania zapisane w niniejszym dokumencie zostaly spelnione.

4. Brak daty w odpowiednich komorkach oznacza nieprzeprowadzenie testu lub wynik
negatywny.
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Tabela zgodnos$ci zasobéw z wymaganiami Portalu Scholaris

Zasoby przeznaczone do uruchamiania w trybie online.

Obstuga za pomoca
przegladarki
internetowej bez
Przegladarka internetowa lub czytnik | potrzeby instalacji
System operacyjny ekranowy dla niedowidzacych (wersje | dodatkowego
wymienione i wersje kolejne) oprogramowania
(kodekow, wtyczek,
srodowisk
uruchomieniowych)

Windows 7 IE 9+ TAK
Chrome 24+ TAK
Firefox 18+ TAK
Opera 15+ TAK
Czytnik ekranowy TAK

Tekstowe odpowiedniki wszystkich
materiatdéw audio-wizualnych

TAK

TAK
TAK
TAK
TAK
TAK

TAK

TAK

TAK
TAK
TAK

TAK

Linux Chrome 24+ TAK
Firefox 18+ TAK
Czytnik ekranowy

Tekstowe odpowiedniki wszystkich
materiatow audio-wizualnych

Mac OS X (10.5+) Chrome 24+ TAK

TAK
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Firefox 18+ TAK
Safari 5+ TAK
Czytnik ekranowy TAK
Tekstowe odpowiedniki wszystkich
e . TAK
materiatdéw audio-wizualnych
10S 4+ Przegladarka natywna TAK
Czytnik ekranowy TAK
Tekstowe odpowiedniki wszystkich
oy L TAK
materiatow audio-wizualnych
Android 3.0+ Przegladarka natywna TAK
Czytnik ekranowy TAK
Tekstowe odpowiedniki wszystkich
"y . TAK
materiatdéw audio-wizualnych
Tabela zgodnosci zasobéw z wymaganiami Portalu Scholaris
Zasoby przeznaczone do pobierania i wykorzystywania offline

Obstuga za pomoca
standardowych narzegdzi
dostepnych w systemie

SR PR operacyjnym lub pakietu
biurowego* lub czytnika plikow
PDF

Windows 7 TAK

Windows Vista TAK

Linux TAK
Mac OS X (10.5+) TAK
i0S 4+ TAK
Android 3.0+ TAK
* Lista pakietow biurowych, z ktérymi nalezy testowa¢ zasoby w postaci dokumentow

tekstowych, prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych:

Microsoft Office 2003+ dla Windows

LibreOffice (zalecana ostatnia wersja) dla Windows i Linux

najnowsza wersja pakietu iWorks, odpowiednio dla typu pliku: Pages, Numbers,
Keynote dla Mac

ustugi Google Docs.
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