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Zatgcznik nr 4
OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
1. Zalozenia i cele zamoéwienia

Niniejsze zamdwienie jest realizowane w ramach projektu ,,Mamo, tato co wy na to?” -
innowacyjny program wychowania przedszkolnego wspoétfinansowanego z Programu
Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet III Wysoka jako$¢ oswiaty, Dziatanie 3.3,
Poddziatanie 3.3.4 Modernizacja tre$ci i metod Kksztatcenia projekty wspoétfinansowany
przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego na podstawie
umowy o dofinansowanie projektu zawartej z Osrodkiem Rozwoju Edukacji w Warszawie.

Zasadniczym celem projektu jest wzrost poziomu wiedzy dotyczacej przedsiebiorczosci,
ekonomii, ekologii i rozwoju spotecznego oraz techniki wéréd 120 przedszkolakow w wieku
3 -5 lat poprzez wdrozZenie innowacyjnego programu wychowania przedszkolnego.

Projekt stanowi odpowiedZ na problem jakim jest minimalny udziat, badZ brak tresci
zwigzanych z ekonomig i przedsiebiorczoscia w ramach programéw wychowania
przedszkolnego. Wynika to z niewiedzy rodzicéw i nauczycieli o koniecznosci rozpoczecia
tego rodzaju edukacji od najmtodszych lat. Zakres zjawiska jest duzy i wazny ze wzgledu na
prawidtowy rozwdj dziecka oraz jego prawidtowe funkcjonowanie w spoteczenstwie. Mtody
cztowiek od wczesnego dziecifistwa uczy sie wszystkiego od oséb starszych. Odbywa sie to
poprzez obserwacje, ale takze przez rozmowy z dorostymi. Mieczystaw Szczodrak w swoim
artykule, w Ruchu pedagogicznym , zwraca uwage na wychowanie ekonomiczne kiedys i
dzi$. Jak wielka jest rdoznica gospodarnosci cztowieka wychowanego w dwudziestoleciu
miedzywojennym oraz okresie wojny i zaraz po niej a cztowiekiem wychowywanym w
czasach dzisiejszych. Wzrost poziomu Zycia pozbawit wiekszos¢ matych dzieci widoku
rodzicow oszczedzajacych kazdy grosz lub tez mozliwosci odziedziczenia po starszym
rodzenstwie ubran, zabawek czy podrecznikow.

Realizacja projektu, ktérego celem jest stworzenie programu nauczania wychowania
przedszkolnego (obejmujacego 3 moduty - dla 3,4 i 5-latkéw) z wykorzystaniem technik
informacyjno-komunikacyjnych, obejmujacego zagadnienia zwigzane z ekonomia,
przedsiebiorczoscig, ekologia, rozwojem spotecznym i technika a nastepnie wdrozenie go w
3 przedszkolach w woj. Lubelskim, bedzie pozytywnie oddzialywa¢ na S$rodowisko
przedszkolaka, rodzicow, dziadkéw, starsze rodzenstwo i nauczycieli.

W ramach realizacji projektu nastapi opracowanie wstepnej wersji programu (3 moduty)
wraz z kompletem materiatow dydaktycznych i scenariuszami zaje¢ zaré6wno w wersji
papierowej jak i elektronicznej. Kazdy z opracowanych programéw bedzie zawierat zblizone
tematycznie tre$ci programowe z zakresu ekonomii, przedsiebiorczosci, ekologii/przyrody,
rozwoju spotecznego i techniki. Zajecia beda prowadzone wiec w formie
inderdyscyplinarnej z wykorzystaniem TIK i beda obejmowaé¢ 1 etap edukacyjny. Ze
wzgledu na spec. nauczania przedszkolnego zajecia beda dotyczy¢ plastyki, ogrywanie
scenek, muzyki itp. Jedng z metod bedzie metoda projektu.

PRODUKTY:

V &

L
P \
v f
PTE 4
l Zakiad Szkolenia A
i Doradztwa Ekonomicznego ‘ ?am

Sp. z 0.0. w Lublinie ‘h-’ \“6

u«,U,A“ v .

Mamo. tato co Wy na to?



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

1 innowacyjny interdyscyplinarny program nauczania (co najmniej 150h zaje¢ na caty
modut dla poj. grupy wiekowej)

3 komplety materiatéw dydaktycznych (podrecznik dla nauczyciela, konspekty zaje¢, filmy
edukacyjne, materiaty dla dzieci, nagrania stuchowisk na CD, gra edukacyjna na komputer)

2. Zakres prac Wykonawcy
2.1 Opracowanie koncepcji gier komputerowych edukacyjnych, produkcja gier, w tym:

2.1.1 Zapewnienie zespotu programistow,

2.1.2 Zapewnienie zespolu osdb, posiadajacych odpowiednig wiedze i do$wiadczenie,
odpowiedzialnych za opracowanie koncepcji gier, wizualizacje dZzwiekowa i graficzng,

2.1.3 Stworzenie dokumentu projektu okreslajacego podstawowe dane o grze (gatunek,
docelowa grupa odbiorcéw, swiat gry), design doc (z ang. dokument projektu),

2.1.4 Stworzenie prototypu gier majacych za zadanie ukaza¢ najwazniejsze zalozenia z
design doca. Prototyp musi ukazywaé koncepcje projektu gry, da¢ mozliwos¢ ich
przetestowania, sprawdzenia "w praniu,

2.1.5 Stworzenie projektow gier czyli - design doc. zawierajacego wytyczne dla wszystkich
cztonkdéw zespotu, taczacy prace grafikdw, programistéw. Design doc musi zawierac: ogdlny
opis gry, wszystkie dane, wzory i obliczenia mechaniki, koncept arty, opisy technologii
programistycznych, strategie .

2.1.6 Programowanie gier poprzez wybor API i/lub bibliotek. W gldwnej mierze silnik
graficzny, lecz takze wybor biblioteki obstugujacej dzwiek czy wejscie (myszka, klawiatura).
2.1.7 Opracowanie opisu warstw gier: grafiki, logiki, wej$cia, dzwieku.

2.1.8. Napisanie kodu zrédtowego odzwierciedlajacego gre opisang w design dokumencie.
2.1.9 Dokumentowanie postepdw tworzenia gier,

2.1.10 Przeprowadzenie beta testow gier oraz przedstawienie ich wynikow.

2.1.11 Produkcja i beta testy stworzonych gier komputerowych,

2.1.12 Nagranie 3 gier komputerowych edukacyjnych, z uwzglednieniem nastepujacych
danych technicznych zapewniajacych mozliwo$¢ odtworzenia gier na komputerach PC oraz
MACOS X:

a) Windows Media Player wersja 9.0 lub nowsza

b) karta dzwiekowa,

c) Flash Player wersja 7 lub nowsza,

d) 512 MB RAM

e) 1 GB wolnego miejsca

f) rozdzielczo$¢ video 1024x768 lub wyzsza

2.1.13 Przygotowanie 300 egzemplarzy ptyt DVD i nagranie gier komputerowych
edukacyjnych (po zaakceptowaniu kazdej z 3 gier przez Zamawiajacego). Zestaw I (1 ptyta
CD/DVD) dotyczy 1 gry edukacyjnej dla 3 latkow (100 egzemplarzy), Zestaw Il (1 plyta
CD/DVD) dotyczy 1 gry edukacyjnej dla 4 latkéw (100 egzemplarzy), Zestaw III (1 ptyta
CD/DVD) dotyczy 1 gry edukacyjnej dla 5 latkéw (100 egzemplarzy). Kazda ptyta
zawierajgca poszczegOlne zestawy bedzie spakowana w plastikowe opakowanie
przeznaczone do przechowywania ptyt DVD. Oktadka ptyty oraz nadruk na ptytkach
powinny mie¢ spdjng koncepcje graficzng, ktora zostanie zaprojektowana we wspoétpracy z
Zamawiajgcym.

2.1.14 Plyty powinny by¢ o odpowiedniej objetos$ci pamieci umozliwiajgcej nagranie gier.
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2.1.15 Oproécz gier na plycie powinno by¢ zainstalowane bezptatne oprogramowanie
umozliwiajgce/wspierajace odtwarzanie gier. Plyty maja by¢ odtwarzane na urzadzeniach
komputerach PC oraz MAC OS X.

2.1.16 Napisania instrukcji obstugi do gier oraz jej wydruk i dotaczenie do kazdej z ptyt
CD/DVD.

2.2 Gry edukacyjne stworzone w ramach zamoéwienia powinny uwzglednia¢ nastepujace
zatozenia:

a) uzycie technologii flash

b) przestrzen gry moze symulowac $ciane, blat stotu, podtoge itp.

c) przestrzen powinna zosta¢ sptaszczona do dwoch wymiaréow XiY

d) mozliwo$¢ zatrzymania gry przez operatora (pauza)

e) w gry powinna zostac zaszyta prosta pomoc (help)

f) gra powinna nagradzac prosty ruch

g) gry nie mogg zawiera¢ elementow ,przeciwnika”

h) gry powinny zawiera¢ animowane postaci maskotek - motywu ;przewodniego projektu -
chlopiec i dziewczynka, np.; pokazujgce czy elementy gry sa realizowane poprawnie przez
dziecko,

i) gry powinny dysponowac jedynie maksymalnie 2 poziomami trudnosci

j) gry powinny by¢ sterowalne poprzez klawiature, myszke lub urzadzenia wskazujgce lub
tez ekran dotykowy

2.2. Przeniesienie majatkowych praw autorskich na Zamawiajgcego na wszystkie produkty
projektu w zakresie: uzytkowania, kopiowania, modyfikacji, udostepniania i dystrybucji.

3. Informacja o wspétfinansowaniu

Wykonawca jest zobowigzany, na opracowanych przez siebie materiatach oraz w
korespondencji prowadzonej w zwigzku z realizacjg zamo6wienia, umiesci¢ logo i oznaczenie
Zamawiajgcego, Wykonawcy oraz logo Unii Europejskiej z podpisem: Unia Europejska,
Europejski Fundusz Spoteczny i logo Programu Operacyjnego Kapital Ludzki wraz z
informacja o wspotfinansowaniu ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego zgodnie z aktualnymi ,Wytycznymi dotyczacymi oznakowania
projektow w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki”. Wykonawca przedstawi do
akceptacji Zamawiajagcego projekt oktadek materiatéw edukacyjnych, w terminie
okreslonym w umowie.

4. Akceptacja materiatow

Tres¢ i forma wszelkich materiatéw i opracowan zostanie uzgodniona z Zamawiajgcym.
Zamawiajagcy ma prawo wnoszenia uwag co do treSci i formy wszelkich materiatéw i
opracowan powstajacych w ramach niniejszego zamdwienia. W przypadku zgtoszenia uwag
przez Zamawiajacego, Wykonawca jest zobowigzany do ich uwzglednienia zgodnie z
harmonogramem, na zasadach okre$lonych w umowie. Do celéw akceptacji, wszelkie
materialy i opracowania powstate w ramach niniejszego zamdwienia zostang przekazane
Zamawiajgcemu w wersji elektronicznej umozliwiajgcej ich edycje. Odbioru przedmiotu
umowy dokona zespo6t sktadajgcy sie z przedstawiciela Zamawiajgcego.
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5.Zespol realizujacy zamowienie

Wykonawca zobowigzuje sie do zapewnienia zespotu realizujgcego zamowienie,
skladajacego sie z 0s6b posiadajacych odpowiednie kwalifikacje i doSwiadczenie, dajacych
rekojmie prawidtowej realizacji przedmiotu umowy, na wymaganym przez Zamawiajacego
poziomie. W sktad zespotu realizujgcego zamdwienie powinny wchodzic¢:

1) 1 osoba, Gléwny programista, ktéra w okresie ostatnich 3 lat przed uptywem terminu
skladania ofert kierowata co najmniej 1 projektem zwigzanym z opracowaniem koncepcji
gier komputerowych edukacyjnych, produkcja gier odpowiadajacych rodzajem
przedmiotowi zamoéwienia (gry edukacyjne w szczegélnosci dla dzieci)

2) 2 osoby, ktoére posiadajg doSwiadczenie w zakresie:
- programowania
- grafiki komputerowej

Zadna z os6b petnigcych wymienione wyzej funkcje nie moze sie powtarzaé. Wykonawca
jest zobowiazany do zapewnienia zastepstw ww. oséb, w trybie okreslonym w umowie.
Procedure akceptacji przez Zamawiajacego zaré6wno zmian w zespole oséb realizujacych
zamoOwienie, jak i w zakresie zaangazowania dodatkowych os6b reguluje umowa.

6. OKkres realizacji zamowienia.

Wykonawca bedzie zobowigzany zrealizowa¢ zamowienie w terminie 30 dni od dnia
podpisania umowy oraz zgodnie z zaakceptowanym harmonogramem.
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